Drogie Dzieci, Drodzy Rodzice, Drodzy Nauczyciele!

Sztuka teatru to przede wszystkim sztuka stowa. My dzieki trzem odstonom spektaklu
».Chodz na stéowko” wtasnie na tych stowach postanowitysmy sie skupic. Ale zeby nie byto
nam smutno, to zaprositySmy do nas jeszcze jedng osobe i stworzytySmy trio!

Nasz udziat w tworzeniu tego przewodnika jest niewielki, a to za sprawa wtasnie tej trzeciej,
tajemniczej osoby, ktora przejeta od nas role i stata sie Autorka przewodnika. Taka
najprawdziwsza, jaka jest Autorka z trzeciej czesci ,,Chodz na stéwko”.

Nie zamierzamy ukrywac tego do ostatniej strony i przedstawiamy Wam Kasie Mazur-
-Lejman, ktérg mozecie pamietac z pierwszego przewodnika, jaki powstat w Centrum Sztuki
Dziecka, a byt to Przewodnik do spektaklu ,Gwiezdnik”.

Tym razem Kasia zaprasza Was do potrojnego spotkania ze stowami.

Przewodnik dzieli sie na trzy czesci, ktére tematycznie odpowiadajg poszczegdlnym
czesciom spektakli. Na samym poczatku zostat wprowadzony w ogolny sposéb temat stowa
- to taki rodzaj rozgrzewki przed gtéwnymi zadaniami. Nastepnie Kasia prowadzi Was przez
Stowko 1, 2 i 3. Ciekawostki - jak zawsze - zamykajg naszg teatralng i tworczag zabawe.

Mamy nadzieje, ze bedziecie swietnie sie bawic¢ i czasem napiszecie tez cos do nas!

Asia i Nastka

Przewodniki po spektaklach stanowig czes$¢ edu-pakietu i powstaja w ramach -
zainicjowanego w 2019 roku - projektu Edu-akcje. Prezentowane materiaty edukacyjne
otwieraja kolejne mozliwosci: rozmoéw, zabaw i dziatan w obrebie przedstawien Centrum
Sztuki Dziecka w Poznaniu, a takze prezentujg ciekawostki na temat spektakli

czy zawartych w nich kluczowych elementéw.



Wszystko zaczeto sie od stowa, od stowa wypowiedzianego zle - ,kula” zamiast ,kura”. Niby
nic wielkiego, mata zamiana literek - a jaka réznica w znaczeniu! Jedno stowo powiedziane
nie tak, jak trzeba, i juz mamy Kule, ktéra chce byc¢ kura. Towarzyszy jej Toperz, ktory jest
futrzakiem. Cate to jezykowe zamieszanie rozciggneto sie az na trzy sztuki teatralne! Jezyk
ma bowiem potezng moc - potrafi stwarzac nie tylko pomylone kury, to jest - kule, ale cate
nieskonczone swiaty! Ale czy na pewno tylko w zabawie?

Zastanowcie sie, czy, kiedy i w jaki sposob jezyk moze naprawde wptywac na nasza
rzeczywistosc. Czy za jego pomocg mozna cos zmienic, stworzy¢ albo popsuc? Jak sie nim
postugiwac, aby wykorzysta¢ go dobrze?

liczba oséb: cata rodzina
potrzebne materiaty: brak

zasady: Zabawa polega na odmienieniu codziennej rzeczywistosci za pomoca jezyka, moze
przebiega¢ w dwoch wariantach.

1. Pozamieniajcie podstawowe stowa znaczeniami i przez jeden dzien rébcie wszystko na
opak: chodzcie spac do kuchni, pijcie poranne buty, pracujcie i grajcie na firance, okna
zastoncie komputerem, a jesli bedziecie mie¢ gosci - nic im nie moéwcie, tylko bacznie
obserwujcie ich reakcje!

2. Wymyslcie wtasne zupetnie nieistniejgce nazwy rzeczy, ktérych nie lubicie. Zadbajcie
o to, zeby mito brzmiaty, Smieszyty Was albo dobrze sie kojarzyty. | tak zamiast nastawiac

,budzik”, nakreccie ,puszpulke”; zamiast ,sprzatac” - ,tumilajcie” i zobaczcie, czy cos sie
Zmieni.




liczba os6b: cata klasa + nauczyciel
potrzebne materiaty: plastyczne, graficzne

zasady: Zastanowcie sig, co takiego w swiecie wymaga poprawy albo zmiany, co Wy
chcielibyscie zmieni¢. Moze to by¢ na przyktad poprawa losu zwierzat, zmniejszenie liczby
produkowanych smieci albo cokolwiek innego, co przyjdzie Wam do gtowy i uznacie

za wazne. Nastepnie zaprojektujcie hasto, ktore zacheci innych do zmiany postepowania,

i stworzcie plakat.

Zacznijmy od rozmowy

Wszyscy nosimy imiona i cho¢ czasem sie powtarzaja, to w potaczeniu z nazwiskiem sg tym,
Cco wyroznia nas z grona innych oséb, z czym sami sie identyfikujemy i dzieki czemu
rozpoznajg nas inni. Tradycja nadawania imienia siega niepamietnych czasoéw i wigze sie

z wieloma rytuatami i wierzeniami. Wprawdzie w dzisiejszych czasach rzadko przywigzuje
sie wage do symbolicznych znaczen imion, najczesciej skupiamy sie na tym, aby imie po
prostu tadnie brzmiato i dobrze komponowato sie z nazwiskiem. Jednak w pierwotnych
spotecznosciach stowianskich imie byto jednoczesnie zyczeniem, jakie dawato sie dziecku
na cate zycie, miato mie¢ magiczng moc i chronic je przed nieszczesciem lub wptywac

na jego osobowos¢. Wsrod pierwszych narodéw Ameryki panowat z kolei obyczaj
wielokrotnego zmieniania imienia w zaleznosci od wieku, osiggnie¢ czy zmieniajgcego sie
usposobienia danej osoby, a imiona czesto miaty charakter opisowy, np. Goyathlay, czyli ,ten,
ktory ziewa”.

Kula i Toperz nie mogli sie pogodzi¢ ze swoimi imionami, bo byty niedokonczone,
przekrecone, nie pasowaty do ich charakteru, postanowili wiec je zmienié¢. Zastandéwcie sieg,
czy imiona moga w jakis sposdb wptywac na osobowos¢ cztowieka. Czy o czyms swiadczg?
Czy rzeczywiscie ksztattujg cechy charakteru, czy moze po prostu tak nam sie wydaje? Czy
imie moze skrzywdzi¢ cztowieka albo pomaoc mu w zyciu? W jaki sposéb? Czy tatwo podjac
decyzje o zmianie imienia? Dlaczego ludzie sie na to decydujg? Czy to nie wszystko jedno,
jakie mamy imie? Przeciez Szekspir pisat, ze ,to, co zwiemy réza, pod inng nazwa nie mniej
by pachniato”. Wiec moze to my wptywamy na znaczenie imion, a nie na odwrét? No i na
koniec zastanowcie sig, jak brzmiatyby Wasze imiona, gdyby wzorem tradycji rdzennych
Amerykanow miaty opisa¢ Waszg osobowos¢?




Brzydkie Stowo, ktére zaprzyjaznito sie z Kulg i Toperzem, nie dos¢, ze czuto sie brzydkie,

to jeszcze zupetnie niepotrzebne. Niby wszyscy go ciggle uzywali, ale tak naprawde nikt go
nigdy nie lubit i na rézne sposoby probowano sie przed nim ochronic. A gdy juz ktos
zdecydowat sie je wymowié, byto zagtuszane przeciggtym ,pii”! Powszechnie wiadomo,

ze nie wypada uzywac stow, ktore uznane sg za wulgarne, tzw. brzydkie. A juz na pewno nie
w teatrze, nie w szkole i nie przy dzieciach. Ale przeciez takie stowa istniejg we wszystkich
jezykach swiata i to od samego poczatku istnienia cywilizacji! Zastanéwmy sie zatem: po co
one w ogole sa, skoro nie powinno sie ich uzywac? Czy szczegdlne okolicznosci mogg
usprawiedliwic skorzystanie z takich wyrazoéw? Czy wulgaryzmy moga okazac sie pomocne?
Czy dzieki nim mozemy dac upust swoim emocjom? Czy mozna sie bez nich obejs¢?

Czy tatwo je zastgpic?

Czy zauwazyliscie, ze chociaz niektéore wyrazy nie brzmig jakos szczegodlnie tadnie

(np. bebechy) lub nazywajg rzeczy raczej nieprzyjemne (np. wymioty), nie uznaje sie ich
za brzydkie, a w kazdym razie nie wywotujg ogoélnego oburzenia, gdy wypowie sie je
publicznie? Czy umielibyscie wyjasni¢ Toperzowi, dlaczego ,pryszcz” nie jest brzydkim
stowem?

Zabawy rodzinne

liczba os6b: dwie, a najlepiej jak najwiecej
potrzebne materiaty: akcesoria i materiaty do scrapbookingu (kolorowe papiery, kredki,
nozyczki, klej itp.)

zasady: Zanim dzieci dobrze opanujg mowe, na rozmaite sposoby przekrecajg istniejgce
stowa albo tworzg wtasne - Kula i Toperz sg tego najlepszym przyktadem! Takie dzieciece
powiedzonka - zwtaszcza te szczegodlnie zabawne albo odkrywcze - czesto przechodzg na
state do jezyka, ktoérego uzywa rodzina, i stajg sie jego naturalnymi elementami, nawet gdy
dziecko dawno juz wyrosto, nosi brode i raczej spozywa jedzenie, a nie ,papu”. Poproscie
rodzicow, babcie, dziadkéw, wujkow i rozliczne ciotki, aby przypomnieli sobie co nieco

z Waszego dzieciecego jezyka, i zapiszcie to wszystko w specjalnie przygotowanym
scrapbooku. Scrapbook (czyt. skrapbuk) to inaczej album z wycinankami - dowolna technikag
stworzony i ozdobiony notatnik, w ktérym przechowuje sie cenne wspomnienia - w tym
przypadku bedg to skrawki, wycinki i fragmenty Waszego pierwszego, ,matego jezyka”.




liczba os6b: minimum dwie
potrzebne materiaty: brak

zasady: Kiedy Kula zostata pitka, zaczeta sie odbijac i unosi¢ wysoko, nawet ponad jej
wymarzony kurnik. Nowe zajecie bardzo jej sie spodobato. Toperz natomiast musiat sie

nad swojg nowg odstong nieco namysli¢, bo to wcale nie takie oczywiste, co robia futrzaki.
Proponujemy Wam gre, ktora pozwoli odkry¢ tajniki futrzakowego swiata: jak spig, jak
mowia, jak mysla, jak jedza, jak chodzg, jak Spiewaja i wiele innych! Wszystko zalezy od
Waszej wyobrazni. Zasady sg proste - jedna osoba w najmniej oczekiwanym momencie
zadaje pytanie: ,Jak robig futrzaki?”, a ten, kto je ustyszy, niezaleznie od tego, czy akurat
rozwiesza pranie, czy jedzie tramwajem, czy kupuje szparagi - krotko moéwigc: bez wzgledu
na okolicznosci - musi natychmiast wymysli¢ i pokazag, jak zrobitby to futrzak. Wszystkie
pomysty dozwolone! Zabawa najlepiej sie sprawdzi, jesli bedzie trwata przez kilka dni.

Dziatania z klasg / w klasie

liczba osob: cata klasa + nauczyciel
potrzebne materiaty: dowolna tablica lub duzy arkusz papieru

zasady:

1.Nauczyciel rysuje na tablicy (planszy) ,stoneczko”, w srodek wpisujac wyraz ,nie” i prosi
uczniow, aby metoda burzy moézgoéw dopisali jak najwiecej wyrazow, ktore rozpoczynajg
sie od ,nie”: np. (hie)zgoda, (nie)obecnos¢, (nie)toperz, (nie)bawem, (nie)bezpieczenstwo.
W przypadku braku pomystéw mozna zajrze¢ do stownika ortograficznego.

2.Ta forma zapisu od razu wskaze, w przypadku ktérych wyrazéw ,nie” jest przedrostkiem
tworzacym zaprzeczenie, a w przypadku ktorych jest integralnag czescig wyrazu.
Wowczas ich przeciwienstwa bedg brzmiec¢ zupetnie inaczej np. nienawis¢ - mitosc.
Uczniowie dopisujg antonimy do wszystkich tych stow (o ile istnieja).

3.Nauczyciel zwraca uwage na komizm jezykowy, ktory moze wynikna¢ z traktowania ,nie”
jako przedrostka i jego odjecia w przypadku takich stéw jak np. (nie)toperz czy
(nie)spodzianka.

4. Nastepnie uczniowie zastanawiajg sie, w jaki sposob mozna wykorzystac tak powstate
wyrazy - uktadajg z nimi zdania lub szukajg wsréd nich kandydatéow na nowa postac
sztuki teatralnej - np. Spodzianka - nigdy nie umie dochowac¢ tajemnicy i nikogo
zaskoczyc.

5.Na koniec uczniowie dodajag przedrostek ,hie” do tych antonimoéw, ktére wypisali W kroku
drugim, lub do dowolnie wybranych rzeczownikéw, np. niemitos¢, niestot, niekwiat. Jak
je mozna wykorzystac¢? Jakie wywotujg emocje? Uczniowie uktadajg zdania lub wiersze
z uzyciem tych stow.




liczba os6b: cata klasa + nauczyciel
potrzebne materiaty: notatnik

zasady: Brzydkie Stowo w sztuce Maliny Przeslugi uzywato koncowek czasownikow
zgodnych ze swoim gramatycznym rodzajem - czyli nijakim. Na co dzien rzadko spotykamy
sie z tg forma (np. widziatom, styszatos), ale to nie znaczy, ze jej nie ma. Kazdy z nas
identyfikuje sie z jakims rodzajem. W literaturze za sprawa antropomorfizacji dodatkowo
ozywiamy zjawiska czy przedmioty, pozwalajgc im na wypowiadanie sie w swoim imieniu.
Zatem wybierzcie dowolny rzeczownik rodzaju nijakiego i utézcie monolog, czyli dtuzszg
wypowiedz, ktorg ta postac przedstawiajgc sie, mogtaby wygtosi¢ na scenie, oczywiscie

Z uzyciem czasownikéw w 1. osobie liczby pojedynczej rodzaju nijakiego w czasie przesztym.
Nastepnie odegrajcie scenki na forum klasy lub przeczytajcie efekty swojej pracy.

Zacznijmy od rozmowy

Pikacz bardzo sie przejat swoja rolg i czesto zagtuszat Brzydkie Stowo, ktére probowato sie
przedstawic. Oczywiscie nie byto to z jego strony zbyt mite, bo uniemozliwiat Stowu
wyrazenie siebie, z drugiej jednak - dbat o to, aby rozmowy nie szpecity wyrazenia, ktore sg
uznane za nieeleganckie. Przyjeto sig, ze kiedy idziemy do teatru albo na jakas uroczystos¢,
ubieramy sie starannie, aby w ten sposéb podkresli¢ szczegdélny charakter wydarzenia.
Stosowny ubidr sprawia, ze czujemy sie komfortowo w réznych sytuacjach. Nie bytoby wcale
mito przyjs¢ do szkoty w spodniach od pizamy, prawda? Podobnie jest z jezykiem, ktorego
uzywamy. PowinniSmy go starannie dobiera¢ do okolicznosci i przestrzegac¢ pewnych
prawidet. Sposéb, w jaki sie wyrazamy, ton, ktérego uzywamy, i postawa ciata wptywaja na
to, jak jesteSmy postrzegani przez innych. Zastanéwmy sie wiec, jakie sg zasady kulturalnego
rozmawiania? Czy zmieniajg sie one w zaleznosci od tego, z kim sie spotykamy? A moze
pewne zasady sg uniwersalne i obowigzujg zarowno w czasie pogawedki z przyjacielem, jak
i z Kims Bardzo Dostojnym? Jesli tak, to jakie to sg zasady? Co jest wazniejsze - sposéb w jaki
mowimy, czy tres¢ tego, co mamy do powiedzenia? tatwiej jest samemu mowic czy stuchac?
Czy i kiedy wolno nam przerwac¢ rozmowe innych? Czy nasze zachowanie wptywa na jakos¢
rozmowy? Spréobujcie ustali¢ piec¢ zasad, ktorych przestrzeganie utatwi prowadzenie
uprzejmej rozmowy.




Internet to miejsce, w ktorym czesto pozostaje sie anonimowym, a przynajmniej tak sie
moze wydawac. To uczucie sprawia, ze czesto ludzie pozwalajg sobie na powiedzenie wiecej
i ostrzej, niz zrobiliby to w rozmowie w cztery oczy. Po co sie starac i uwazac na stowa, skoro
i tak nikt nie wie, kto tak naprawde to mowi? Kiedy piszg swoje komentarze i wysytajg je

w przestrzen cyfrowa, z tatwoscig mogg zapomnieg, ze gdzies tam, po drugiej stronie,
przeczyta je inny cztowiek. Ze stowa, ktére wystali, moga go realnie zranié. Zastanéwcie sie,
czy naprawde w Internecie wolno wszystko? Czy kiedy jesteSmy nierozpoznawalni albo
bezkarni, mozemy sie zwolni¢ np. z zasad dobrego wychowania? Czy nie obowigzuje nas
zachowanie szacunku do drugiego cztowieka? Czy mozemy robi¢ zte rzeczy tylko dlatego,
ze nikt z naszych bliskich tego nie widzi? Czy mozemy straszyc¢, obrazac albo oszukiwac
innych? Czy chcielibysmy, aby inni nas tak traktowali? Czy jesli cos sie dzieje w Internecie,

to znaczy, ze nie dzieje sie naprawde?

Zabawy rodzinne

liczba os6b: minimum dwie
potrzebne materiaty: stownik jezyka polskiego (lub ortograficzny) - im grubszy, tym lepszy,
stoper, dtugopis, kartka

zasady: Celem zabawy jest osiggniecie jak najkrotszego czasu wyszukiwania stow

w stowniku. Sposrod uczestnikow zabawy (zawodnikéw) zostaje wybrany sekundant,
pozostali ustalajg kolejnos¢ przystgpienia do zabawy (losowo). Pierwszy zawodnik siada
przed zamknietg ksigzka, obie dtonie ktadzie ptasko na oktadce. Kiedy jest juz gotowy,
sekundant wypowiada formutke: ,Twoje stowo to (tu podaje dowolnie wybrany polski
wyraz), wertuj!” i wigcza stoper. Na hasto ,wertuj” zawodnik rozpoczyna przegladanie
stownika w poszukiwaniu wyznaczonego mu stowa. Kiedy je odnajdzie, ktadzie na nim palec
i wota: ,stop”, wowczas stoper zostaje zatrzymany, a czas zapisany na kartce przy imieniu
zawodnika. W wersji ze stownikiem jezyka polskiego zawodnik odczytuje jeszcze definicje
odnalezionego stowa, a nastepnie sam zostaje sekundantem. Przy duzej grupie uczestnikéw
mozna skonczy¢ gre po pierwszej rundzie, przy mniejszej - powtorzy¢ kilka rund. Oczywiscie
wygdrywa ten, komu uda sie ustanowic rekord najkrotszego wyszukiwania.

podpowiedzi: Najlepiej wybierac te stowa, ktére nie zaczynajg sie ani na pierwszg, ani na
ostatnig litere alfabetu. Poziom trudnosci podnoszg wyrazy ze skomplikowang ortografia.
Przy okazji sprawdzcie, czy na pewno Brzydkie Stowo ze sztuki Maliny Przeslugi nie mogtoby
zamieszkac¢ w stowniku...




liczba oséb: dowolna
potrzebne materiaty: akcesoria do rysowania

zasady: Zdrobnienia (inaczej spieszczenia) petnig bardzo specyficzng funkcje. W jezyku
polskim zdrobni¢ mozna wtasciwie kazde stowo i mozna to zrobi¢ w dwoch celach - kiedy:
chce sie wyrazi¢, ze cos$ lub ktos jest niewielkich rozmiaréow, lub gdy chce sie okazac
emocjonalny (pieszczotliwy lub ironiczny) stosunek do rzeczy lub osoby. Co ciekawe jezyk
polski pozwala nam zdrobnic¢ juz raz zdrobnione stowa, mamy wiec kotka, koteczka, kotusia,
kotusieniusia i kotusieniusieczka, a takze kotulka, kotuleczka, kotuleczusia. Czasem ludziom
wydaje sie, ze kiedy uzywajg zdrobnien, brzmig delikatnie i subtelnie, dlatego mowia

np. .pienigzki” zamiast ,pienigdze”. Tymczasem to brzmi tak, jakby zywili do pieniedzy
szczegolnie rzewne i ciepte uczucia. Dlatego ze zdrobnieniami nie nalezy przesadzac.
Waszym zadaniem jest zrobienie listy dziesieciu najmniej nadajgcych sie do zdrabniania
stow, jakie Wam przyjdg do gtowy, a nastepnie zdrobnienie ich i narysowanie. Ciekawe, jak
Wam wyjdg portrety wielkoludkow... Jesli chcecie, przyslijcie nam swoje prace!

Dziatania z klasg / w klasie

liczba os6b: cata klasa + nauczyciel
potrzebne materiaty: kartki, dtugopisy, pisaki, zszywacz (lub edytor tekstu)

zasady: Istniejg rozne typy stownikow. Stownik jezyka polskiego gromadzi wszystkie wyrazy

i je wyjasnia, stownik wyrazéow obcych zbiera te stowa, ktore przywedrowaty do polszczyzny
z innych jezykow, stownik synonimow zawiera wyrazy o podobnym znaczeniu, ortograficzny
- wyjasnia reguty zapisu, etymologiczny - opisuje pochodzenie wyrazéw. Chociaz stownikow
jest wiele, o wiele wiecej niz tu wymieniono, nie powstat dotad ani jeden stownik wyrazow
niepowaznych! Pora to koniecznie nadrobi¢. Kazda osoba w klasie opracowuje od jednego
do trzech haset stownikowych w programie do pisania lub na osobnych kartkach (jedno
hasto - jedna kartka). Opracowane hasto powinno zawierac¢ wyraz, ktéry danej osobie
przyszedt do gtowy jako najbardziej niepowazny (w sztuce byty to np. kluseczka, faflunic,
plumkac) oraz wyjasnienie (najlepiej humorystyczne) jego znaczenia. Zebrane hasta nalezy
utozy¢ w kolejnosci alfabetycznej i w wersji papierowej zszy¢ wraz z ozdobna kartg tytutowa,
a w wersji elektronicznej zapisa¢ w jednym pliku.




liczba os6b: cata klasa + nauczyciel
potrzebne materiaty: tablica lub ekran i prosty program do rysowania, zegarek

zasady:

1.Nauczyciel pokrotce wyjasnia, ze zwigzek frazeologiczny to utarte i powszechnie znane
potaczenie stow, ktére ma inne niz dostowne znaczenie, np. ,rzuci¢ okiem” oznacza po
prostu ,spojrzec¢ na cos$”. Tymczasem dla kogos, kto nie zna metaforycznego znaczenia
tego wyrazenia, prosba o rzucenie na cos okiem moze wydawac sie dos¢ osobliwa.

2.Nastepnie nauczyciel dzieli klase na dwie grupy i prosi, aby ich cztonkowie wypisali jak
najwiecej zwigzkoéw frazeologicznych dotyczacych stéow i jezyka, a ktore pojawity sie
w sztuce. Jesli uczniowie beda mieli ktopot z tym zadaniem, nauczyciel moze
podpowiedzie¢ im niektore zwroty, np. ,koniec jezyka za przewodnika”, ,ztamac stowo”,
.dac stowo”, ,miedzy stowami”, ,mie¢ cos na koncu jezyka”, ,ciagghac¢ kogos za jezyk”,
Ltrzymac jezyk za zebami”, ,ugryzc sie w jezyk” itd.

3.Nastepnie grupy wzajemnie zadajg sobie do odgadniecia poszczegdlne zwiagzki
frazeologiczne, postugujac sie popularnym schematem gry w ,kalambury”. Przedstawiciel
zespotu tworzy dostowng ilustracje danego frazeologizmu, a cztonkowie druzyny
przeciwnej musza w ustalonym wczesniej czasie odgadnaé, o jakie hasto chodzi.
Druzyna, ktora pierwsza rozwigze te zagadke, dostaje punkt, jesli sie nie uda - punkt
przechodzi na druzyne prezentujacych. Dodatkowy punkt mozna zdoby¢ za wyjasnienie
znaczenia zwigzku, ktory sie odgadto. P6zniej nastepuje zmiana.

Zacznijmy od rozmowy

Dzieci Kuli i Toperza zaczety dorastac. Wyrastaty im kolejne litery, tworzac sylaby, az w koncu
staty sie petnymi wyrazami. Ich rodzice nie chcieli jednak dostrzec tej zmiany, wcigz snuli
swoje wizje dotyczace tego, jakimi stowami bedg ich dzieci. B6, Ami i Uap uciekli zdomu, bo
czuli, ze nikt ich nie rozumie, ze nie moga znalez¢ wspoélnego jezyka z rodzicami. Okazato sie
zreszty, ze rzeczywiscie sg stowami z innych jezykéw, ze nalezg do innych stownikéw. Czy

i Wy czasami czujecie sie jak B6, Ami i Uap? Jak to sie dzieje, ze czasem nawet bardzo bliskie
osoby nie mogg sie ze sobg porozumiec? Co jest tego powodem? Czy ucieczka z domu to
wiasciwe wyjscie z takiej sytuacji? Jakie moga byc¢ inne rozwigzania? Jak ostatecznie
bohaterom sztuki udato sie ten problem rozwikta¢? Czy szczera rozmowa moze pomaoc?

Co to jest szczera rozmowa i jak jg prowadzic?




Uciekajgce z domu dzieci Kuli i Toperza zostawity karteczke, na ktorej napisaty ,wolnosc¢
stowa”. Humor sztuki polega na dostownym wykorzystaniu znaczenia tego zwrotu - stowa
chciaty by¢ wolne, wiec wyruszyty w podréz, nie pytajac nikogo o zdanie. Co oznacza
~wolnos¢ stowa” w prawdziwym swiecie? Co oznacza ta metafora? W jaki sposéb mozna ja
realizowac? Czy jest wazna? Czy powinna miec jakies granice?

Zabawy rodzinne

liczba os6b: minimum dwie
potrzebne materiaty: brak

zasady: ,Jezyk to nie tylko stowa” - podpowiada Toperzowi i Brzydkiemu Stowu Autorka
sztuki. Doprowadza to do spotkania bohaterow z Mowg Ciata, ktéra udziela im
najwazniejszych wskazowek. W spektaklu scena ta odegrana jest za pomoca pantomimy,
to znaczy takiej formy wyrazu, ktéra postuguje sie wytgcznie gestem i mimika twarzy, aby
oddac - nieraz bardzo skomplikowane - tresci. Odegrajcie scenki pantomimiczne wedtug
kolejnych wskazoéwek i stopni trudnosci:

1.Jedna osoba pokazuje prostg czynnos¢, np. dmuchanie, ptywanie, przyszywanie guzika,
czytanie gazety itp., a druga powinna odgadnagé, o jakie zachowanie chodzi. Zadbajcie
o to, aby Wasze ruchy byty ptynne i przemyslane. Starajcie sie nieco zwolni¢ tempo i nie
pokazywac nic na tapu-capu.

2.Tym razem sprobujcie pokazac i odgadna¢ emocje - z radoscia, smutkiem czy ztoscig nie
powinno by¢ trudnosci, ale czy uda Wam sie pokazac: tesknote, niepokdj, mitose,
rozczarowanie?

3.Teraz sprobujcie odegrac krotkie historyjki, np. prowadzenie auta - emocje towarzyszace
ztapaniu gumy - wymiana kota. Sprawdzcie, czy Wasza publicznos¢ na pewno wszystko
zrozumiata. Nie uzywajcie rekwizytow!

4.Na koniec wyobrazcie sobie spotkanie z kosmitg. Sprobujcie opowiedzie¢ mu w ten
sposob... cos o ludzkosci.

liczba: minimum dwie
potrzebne materiaty: brak

zasady: Ustalcie ze sobg tajemny jezyk, ktory bedzie zrozumiaty tylko dla Was. Tajemny jezyk
najlepiej stworzy¢ poprzez zaszyfrowanie codziennego jezyka, ktorym sie postuguja,

np. poprzez przestawienie kolejnosci sylab (herbata - bataher) albo przeplatanie sylab
dodatkowymi gtoskami, np. ,s(y)” (herbata - syhersybasyta). Pierwsza metoda lepiej sie
sprawdza w pisaniu, druga w méwieniu. Oba jezyki wymagajg nieco wprawy, ale przy
odrobinie treningu szybko wchodzg w nawyk. Korzysci z posiadania jezyka, ktorego nie
rozumiejg niewtajemniczeni, chyba nie musimy przedstawiac... Imas eis eicjacokerzp.



Dziatania z klasg / w klasie

liczba osob: cata klasa + nauczyciel
potrzebne materiaty: brak

zasady: Bohaterowie sztuki ,Chodz na stéowko” spotykaja na swojej drodze rézne postaci -
m.in. sg to niezbyt madra Kura; Slang, a konkretnie slang mtodziezowy (czyli odmiana jezyka,
jaka postuguja sie mtodzi ludzie); nawigacja GPS. Wszyscy ci bohaterowie postuguja sie
zupetnie odmiennymi jezykami - sprobujcie sobie przypomniec¢, na czym polega ich sposob
wyrazania sie (Kura ciggle pyta: ,Ziarno mata?”, GPS uzywa tylko gotowych sformutowan

do wskazywania drogi, a Slang postuguje sie skrotowcami i wyrazami gwarowymi).
Uczniowie dobierajg sie w pary, w ktorych jedna osoba wciela sie w dowolnie wybrang
postac¢ (moze by¢ zaczerpnieta ze spektaklu lub wymyslona), a druga w Autorke (lub Autora),
zamierzajgcg namowic te postac, aby zagrata w jej sztuce. Nalezy jak najlepiej dopasowac
jezyk i spos6b moéwienia do charakteru postaci. W razie braku pomystu na postac
podpowiadamy: Myszka do Komputera; Trampolina na Basenie; Dzwonek do Drzwi;
Smietnik; Dziurawy Kape¢; Deskorolka; Lekko Zbzyczata Mucha; Furia; Winda. Nastepnie
uczniowie przedstawiajg swoje scenki klasie.

liczba os6b: cata klasa + nauczyciel
potrzebne materiaty: karteczki samoprzylepne, flamastry

zasady: Nauczyciel rozdaje uczniom kartki, na ktérych zapisane sg rozmaite litery,
pochodzace z rozbitych wyrazéw. Uczniowie przyczepiajg je w widocznym miejscu i od
teraz sg literami. Losowo wybrana litera staje przed klasg. W ten sposéb mamy pierwszg
litere wyrazu, np. B. Osoba ta wybiera sobie kolejng litere, np. A, nie zdradza jednak, jaki
wyraz chciataby utozy¢. Druga osoba wybiera trzecig i tak dalej, dopdki nie uda sie utozyc
catego wyrazu. Wszyscy tworzacy kompletne stowo (min. trzyliterowe) otrzymuija tyle
punktow, ile liter liczy dany wyraz (np. BAL - B, A i L otrzymujg po trzy punkty). Jesli stowa nie
uda sie dokonczyc¢ - O punktéw. Nastepnie litery rozsypuja sie, a litera zamykajgca wyraz
rozpoczyna nowy i zabawa sie powtarza. Wygrywa ta osoba, ktorej litera uzyska najwiecej
punktéw. Operatywny zestaw liter dla dwudziestoosobowej klasy: CZKTRDMCSWLtEN
AAOEIYU.




Znowu bedzie o gorylach! Tym razem jednak nie o gorylu turlajgcym w Urlach korale,

a o Koko, gorylicy z Kalifornii migajgcej stowa! Zasadnicza réznica miedzy nimi jest taka,

ze Koko naprawde istniata i brata udziat w pewnym niezwyktym eksperymencie, majacym
na celu zbadanie, czy zwierzeta potrafig sie nauczy¢ ludzkiego jezyka. Oczywiscie nawet
najbardziej elokwentny goryl nie bedzie potrafit wypowiadac stéw, bo nie ma do tego
odpowiednich narzadoéw mowy. Okazuje sie jednak, ze z powodzeniem moze nauczyc sie
jezyka migowego, doktadnie takiego samego, jakim postuguja sie ludzie niestyszacy. Koko
nie tylko znakomicie opanowata duzg liczbe stéw i uzywata ich w sposéb kreatywny do
komunikowania sie z cztowiekiem, ale takze wymyslata swoje wtasne wyrazy - a nawet,
chociaz nikt jej tego nie uczyt, zaczeta przeklina¢! Pewnego razu rozgniewana o cos na swoja
opiekunke prof. Francine ,Penny” Patterson wymigata do niej w ztosci wszystkie najgorsze
stowa, jakie jej przyszty do gtowy. Byty to: ,Penny - klozet! Paskudny diabet!”. Myslicie, ze to
nieelegancko nazywac panig profesor klozetem? Podzielamy to wrazenie, Francine
Patterson nie obrazita sie jednak na swoja podopieczng. Przeciwnie - ucieszyto jg to
niezwykte odkrycie. Nawet gorylom w chwilach ztosci zdarza sie méwi¢ brzydkie stowa. Jest
to argument przemawiajacy za tym, ze przeklinanie jest naturalng funkcja jezyka. Jednak
skoro nie jestesmy gorylami, nie sagdzicie, ze dobrze by byto umiec sie tez od tego
powstrzymac?

Czy wiecie, ze jezyki maja swoje rodziny? Niektore z istniejgcych na swiecie jezykow bywaja
do siebie bardzo podobne pod wzgledem gramatyki lub niektérych stéw, dlatego naukowcy
sadza, ze musza one pochodzié od jednego wspdlnego przodka. Ow przodek z biegiem
czasu zmieniat sie i powstawaty z niego nowe systemy. Jezyk polski nalezy do rodziny
jezykow indoeuropejskich, a ich wspolnym przodkiem jest poczciwy staruszek - jezyk
praindoeuropejski. Jest to familia bardzo liczna i jak w kazdej rodzinie, tak i tu - dochodzi
do nieporozumien. Na pierwszy rzut oka nie widac¢ podobienstw w jezyku polskim i na
przyktad niemieckim. Tak jak czasem nie wida¢ podobienstw miedzy nami a wujeczna
whuczkg naszego dziadka... Jednak mamy tez grupe nieco blizszych kuzynéw - jest to grupa
jezykow stowianskich. Nalezg do niej takie jezyki jak czeski czy stowacki, ktore potrafimy
zrozumiec¢, cho¢ sami nie umiemy w nich méwic¢. Tak wiec Obce Stowo w sztuce Maliny
Przeslugi wcale nie byto takie bardzo obce. Co tu duzo moéwic¢ - rodzina!




Czy wiecie, ze moda to nie tylko najnowsze trendy w sposobie ubierania sie? Takze stowa
zyskuja i traca na popularnosci. W jezyku, podobnie jak w swiecie fatataszkow, upodobania
uzytkownikéw zmieniajg sie szybko. Szczegdlnie widoczne jest to w mtodziezowym slangu -
to, co byto popularne jeszcze w zesztym roku, w tym moze sie okazac juz kompletnie ,passé”.
Polskie Wydawnictwo Naukowe we wspotpracy z projektem ,Stowa klucze” w ramach
inicjatywy Narodowego Centrum Kultury ,Ojczysty - dodaj do ulubionych” prowadzi
plebiscyt na Mtodziezowe Stowo Roku. Mtodzi ludzie moga zgtaszac¢ swoje propozycje wraz
Zz wyjasnieniem ich znaczenia. Do tej pory pierwsze miejsca zajety: sztos, XD, dzban,
alternatywka. Czy wiecie, co znaczg?




Katarzyna Mazur-Lejman

Sandra Lewandowska, Joanna Zygowska

Magdalena Brylowska

Masz pytania, chcesz sie podzieli¢ swoim albumem ,matego jezyka” albo wierszem
z przedrostkiem ,nie™?

slewandowska@csdpoznan.pl

Tekst: Malina Przesluga

Rezyseria: Jerzy Moszkowicz

Scenografia: Jacek Zagajewski

Muzyka: Mariusz Matuszewski

Asystentka rezysera: Agata Felikszewska-lgiel

Ruch sceniczny: Juliusz Standa

Produkcja: Wojciech Nowak

Wystepuja: Anna Mierzwa, Radostaw Elis, Michat Kocurek
Muzycy: Andrzej Mazurek, Wiestaw Przadka, Dariusz Rybacki, Maciej Stomian
Wykonanie lalki Kury: Grzegorz Fijatkowski

Uszycie kostiumoéw: Beata Nowacka, Katarzyna Ratic
Konstrukcje: Andrzej Tritt

Prapremiera odbyta sie 11 lutego 2013 roku.

Tekst: Malina Przesluga

Rezyseria: Jerzy Moszkowicz

Scenografia: Jacek Zagajewski

Muzyka: Mariusz Matuszewski

Ruch sceniczny: Zbigniew Szymczyk

Konsultacja choreograficzna: Juliusz Standa

Konsultacje z jezyka czeskiego: Eva Zamojska

Asystentka rezysera/inspicjentka: 1zabella Nowacka
Produkcja: Wojciech Nowak

Wystepuja: Anna Mierzwa, Radostaw Elis, Michat Kocurek

Prapremiera odbyta sie 9 czerwca 2015 roku na Scenie Wspolne;.




Chodz na stéwko 3

Tekst: Malina Przesluga

Rezyseria: Jerzy Moszkowicz

Muzyka: Mariusz Matuszewski

Choreografia: Paulina Wycichowska

Scenografia: Jakub Psuja wg koncepcji Jacka Zagajewskiego ‘
Kostiumy: Angelina Jankowska

Produkcja: Wojciech Nowak
Wystepuja: Anna Mierzwa, Michat Kocurek, Radostaw Elis

Prapremiera odbyta sie 27 wrzesnia 2019 roku na Scenie Wspodlnej.

Spektakl powstat w koprodukcji Centrum Sztuki Dziecka w Poznaniu i Teatru Nowego
im. Tadeusza tomnickiego w Poznaniu.

Poznan, grudzien 2020

Centrum Sztuki
Dziecka
w Poznaniu

Ministerstwo Projekt ,Wspoétczesna dramaturgia dla dzieci i mtodziezy (2020, 2021,

Ku":lll‘y 2022)” dofinansowano ze srodkéw Ministra Kultury i Dziedzictwa

i Dziedzictwa Narodowego pochodzacych z Funduszu Promocji Kultury.
Narodowego.



