Scenariusz zaje¢ W oparciu 0 sztuke Beniamina Marii Bukowskiego Sztuka bez babci

Autor: Alina Plaziak-Janiszewska

Typ zajeé: jezyk polski, zajecia dodatkowe
Wiek uczniow: 10-15 lat

Czas: 90 min.

Temat: Jak TO dowiedziala si¢, jak ma na imig¢?

Cele:

Uczen potrafi

- przedstawi¢ bohaterow sztuki,

- nazwac problemy pojawiajace si¢ w sztuce,

- wyjasni¢ znaczenie symbolow w sztuce,

- opowiedzie¢ tres¢ przestawienia/dramatu z réznych punktéw widzenia,

- wypowiadac¢ si¢ na forum grupy.

Metody i formy pracy:
praca indywidualna, praca w grupie, praca z klasg, dyskusja, elementy dramy (poza, rzezba,
$§ledzenie mysli, planowanie przysztosci, kolaz mysli), praca z obrazami, mapa mysli, praca

z tekstem dramatu/spektaklem, linia czasu, storytelling.

Materialy:
o tekst sztuki Sztuka bez babci,
o Slownik symboli W. Kopalinskiego,
e arkusze papieru, kartki, kredki, markery,

e komputer z dostepem do medidéw.

Przebieg zajeé:

Cwiczenia wprowadzajace

1. Spacer, pozy
Nauczyciel/nauczycielka zacheca uczestnikow 1 uczestniczki zaje¢ do powolnego,
cichego i refleksyjnego spaceru po sali lekcyjnej w dowolnych kierunkach. Po chwili
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prosi, aby kazdy skupit si¢ na stuchaniu stukania/szurania butéw, ubran, potem bicia
swojego serca, gtosu oddechu, swoich mysli, zastanowieniu si¢, co to znaczy by¢ Tu
I Teraz. Nastepnie, uczniowie i uczennice, poprzez chodzenie, gesty, mimike, majg
pokaza¢ hasta, zwigzane z obejrzanym przedstawieniem/przeczytang sztuka, np.:
potykacz ognia, znikacz, opowiadacz, ptacz, krukot, zabierajgca.

Cwiczenia rozwijajace refleksje
1. Drama, rzezby, dyskusja, mapa mysli
Prowadzgcy/prowadzaca zajgcia prosi uczniow | uczennice, aby weszli w role
wybranego przez siebie rekwizytu, ktory pojawit sie¢ w spektaklu, i z jego punktu

widzenia krotko zdali relacje z tego, o si¢ dziato na scenie.

Uwaga organizacyjna: jesli uczniowie i uczennice wybrali ten sam rekwizyt, moga

dobra¢ si¢ w zespoty i stworzy¢ wspolnie jego rzezbe.

Nastepnie zastygaja na kilka sekund, a pdzniej wybrane osoby odpowiadaja na pytania
w 1. osobie:

Kim jestem?

Co robig?

Dlaczego to robig?

Co widze/czuje/stysze/ etc. (w zaleznosci od wyboru rekwizytu).

Uwaga organizacyjna: warto, aby przed obejrzeniem spektaklu, zaproponowac

uczniom i uczennicom zapamictanie jednego z rekwizytow, ktory pojawi si¢
w spektaklu i odpowiedzenie na pytania, np.: gdzie si¢ znalazt? w ktorym momencie
przedstawienia? jak ,,zagral” w spektaklu?

Po wykonaniu ¢wiczenia uczniowie i uczennice zastanawiajg si¢:

Czy cos ich zaskoczyto w trakcie wykonywania tego ¢wiczenia?

Co zauwazyli, a czego mogli nie zauwazy¢ na scenie?

GdZzie znikneta skrzynia?

Jaka rzecz byla najbardziej zaskakujgca? Dlaczego? Co symbolizowata?

Co sami by dodali? Zmienili?

Czy zmiana perspektywy i punktu widzenia wplywa na odbior oraz interpretacje
sztuki?

W trakcie dyskusji wybrana w klasie osoba zapisuje na tablicy/plakacie w formie
mapy mysli — wokot tytutu dramatu Sztuka bez babci — stowa klucze.



Notatka bedzie uzupetniana przez rozne osoby w takcie realizacji kolejnych ¢wiczen.

. Linia czasu, praca plastyczna, dyskusja

Nauczyciel/nauczycielka rysuje kredg na podlodze sali (albo zaznacza papierowa
taSmg malarska) lini¢ czasu, ustalajac poczatek i koniec wydarzen w przedstawieniu.
Uczestnicy 1 uczestniczki zaj¢¢ indywidualnie rysujg symbolicznie na Kkartce
najwazniejszg wedhug nich sytuacj¢/scene z przedstawienia. Ilustracje mozna opatrzy¢
takze krétkim komentarzem.

Po wykonaniu zadania wszyscy rozchodza sie po sali i rozmawiajg ze sobg, ustalajac
chronologiczng kolejno$¢ zobrazowanych wydarzen, a pdzniej ustawiajg si¢ na linii
czasu w odpowiedniej kolejnosci. Mozna usigé¢ na ziemi. Chetne osoby wypowiadajg
si¢ na temat swojej ilustracji i emocji, ktore si¢ z nig wigza.

W wyniku dyskusji Klasa wspoélnie ustala i zapisuje na mapie mysli problemy, ktore
porusza przedstawienie, a p6zniej uzupekia o liste emocji, zastanawiajac sig, ktore

Z nich mogg trwaé przez moment, ktore dtuzej, a ktoére wiecznie?

. Drama, improwizacja, storytelling

Prowadzacy/prowadzaca zajecia rozktada w réznych czesciach sali kartki z zapisang
nazwg warto$ci i antywartosci (np. mito§¢, zdrada, wiernos¢, prawda, ktamstwo,
pokora, pycha, wiedza, zycie). Uczestnicy 1 uczestniczki, chodzac po sali, wybierajg to
pojecie, ktore wedtug nich, najbardziej kojarzy si¢ z narysowang przez nich sytuacja.
W ten sposéb powstaja grupy.

Uwaga organizacyjna: jesli przy jakiej$ kartce znajdzie si¢ jedna osoba, to gczymy ja

z przeciwng wartoscia.

Zadaniem grup jest:

- wyjasnienie wyboru wartosci,

- ustalenie, jakie postaci/miejsca wydarzenia pojawiaja si¢ na ich ilustracjach, co je
faczy, wypisanie skojarzen,

- w oparciu o ilustracje przygotowanie krétkiej improwizacji.

Zespoty kolejno pokazujg improwizacje tak, aby wszyscy si¢ z nimi zapoznali.
Nastepnie ponownie grupy prezentuja przygotowane improwizacje, ale tym razem
Zinnego zespolu wybrany zostaje ,,opowiadacz”, ktéory siada na specjalnie
wyeksponowanym krzesle. Jego zadaniem jest opowiadanie w trakcie improwizacji
0 tym, co widzi w sposob jak najbardziej ciekawy i ekspresywny.

Po wykonaniu ¢wiczenia Uczniowie 1 uczennice zastanawiajg si¢:



Co tgczy, a co rozni powstate improwizacje z przedstawieniem?
Jakie postaci, sytuacje najczesciej sie W nich pojawity? Dlaczego?
Jakie czynniki zdecydowaty o powstaniu improwizacji?

Czy improwizacje wplynely na rozumienie przedstawienia?

Jakie problemy zostaly poruszone?

Po dyskusji zostaje uzupetniona mapa mysli o kolejne stowa Klucze.

Podsumowanie zajgc¢

1. Drama, Sledzenie mysli
Uczniowie i uczennice przypominajg sobie ostatnig sceng, kiedy TO dowiaduje si¢, jak
ma na imie.
Chetna osoba wchodzi w role Rozy i1 przechodzi kolo pozostalych uczestnikow
I uczestniczek lekcji, ktorzy wypowiadaja glosno swoje mysli na temat jej obecnej
sytuacji.
Nastepnie kolejno kazdy indywidualnie konczy zdanie: TO dowiedziata sig, jak ma na

imig, poniewaz ...

2. Drama, planowanie przyszlo$ci
Uczestnicy i uczestniczki zaje¢ w formie dramowej fotografii tworza zdjecie Rozy za
10, 20, 40 lat (zespoty losuja), a pdzniej prezentuja efekty pracy. Ogladajacy
,fotografie” opowiadaja, co moze si¢ wydarzy¢ za Kkilka-, kilkanascie lat oraz
dyskutuja:
Jak Roza mogta wykorzystac zdobyte doswiadczenie w Zyciu? (np. przyjazn)
Co to znaczy zy¢ ,,dobrze” i ,,tworzy¢ pigkne opowiesci”?
Kto moze zosta¢ opowiadaczem?
Na koniec dyskusji zastanawiajg si¢ ponownie, co trwa przez chwile, co dluzej, a co
wiecznie?

Czy mozna przediuzyc cos, co trwa tylko chwile? Jesli tak, to w jaki sposob?

3. Drama, kolaz glosow
Uczestnicy i1 uczestniczki dramy wyobrazaja sobie Roze, kiedy ponownie spotyka
Zabierajaca 1 styszy glosy z przesztosci. Wszyscy siadaja/ktada si¢ na podiodze
w ciszy, koncentrujac si¢ na swoich myslach, zamykaja oczy i wypowiadajg zdania

glosno albo cicho, ale nie jednoczesnie.



Materiat edukacyjny jest czeScig projektu Centrum Sztuki Dziecka pn. Edu-akcje.

Edu-akcje to projekt zrealizowany w 2019 roku, w ramach programu Edukacja kulturalna
pn. ,NOWA EDUKACJA KULTURALNA CENTRUM SZTUKI DZIECKA. SCENA
WSPOLNA W OBSZARZE DZIALAN LOKALNYCH?” finansowanym ze $rodkéw Ministra
Kultury i Dziedzictwa Narodowego.

Ministerstwo Dofinansowano ze $rodkow
Kultu ry Ministra Kultury i Dziedzictwa
i Dziedzictwa Narodowego pochodzacych
Narodowegos z Funduszu Promocji Kultury.



