Scenariusz zaje¢ w oparciu o sztuke Aleksandy Zielinskiej
~-Mary, towczyni Skamielin”

Autor: Agnieszka Zientarska

Typ zajec: warsztaty do tekstu dramatycznego
Wiek uczniow: 10-12 lat

Czas: 90 minut

Temat: Badz odkrywcg! Badz kreatywny!

Materiaty:
kartki, flamastry.

Wstep | 10 minut
Prowadzacy pyta uczestnikow:
e Co to znaczy by¢ kreatywnym?
e Co to znaczy byc¢ odkrywca?
¢ Jak mozna rozbudza¢ swoje zainteresowania?
e Czy fatwo jest realizowac swoje pasje?
e Od czego to zalezy?

Prowadzacy przedstawia podstawowe informacje o gtéwnej bohaterce i o tym, czym
sie zajmowata:

Gtowna bohaterka tekstu ,Mary, towczyni Skamielin” to posta¢ autentyczna - Mary
Anning. Zyta ona na przetomie XVIII i XIX wieku w Anglii i byta jedna z pierwszych
paleontolozek.

Paleontologia to nauka z pogranicza biologii i geologii, zajmuje sie organizmami
kopalnymi. Na podstawie skamieniatosci, czyli zachowanych szczatkéw wymartych
organizmow i innych sladow dziatalnosci zyciowej organizmow, wyprowadza wnioski
0 zyciu w przesztosci.

Zacznijmy od rozmowy | 20 minut

1. Scena z dramatu

Prowadzacy rozdaje wszystkim uczestnikom kartki i prosi, by narysowali scene, ktéra
zapamietali z dramatu. Po ukonczeniu zadania uczestnicy uktadaja je w kolejnosci

na podtodze, odtwarzajagc w ten sposob przebieg zdarzen, ale tez ukazujac, ktoére
wydarzenie czy temat byt dla nich najwazniejszy. Dziataniom tym towarzyszy wspolna
analiza i dyskusja.




2.0 cechach

Historia zycia Mary:
Nie byto to tatwe zycie, ale tworcze, petne dziatania.
Jako niemowle ocalata na plazy od porazenia piorunem.
Ojciec Mary byt rzemiesinikiem produkujacym meble, a dodatkowo, by utrzymac
rodzine, wybierat skamieniatosci z okolicznych kliféw, nastepnie zas sprzedawat
je turystom. Kiedy mtodo zmart na gruzlice, Mary z bratem sami rozpoczeli
poszukiwac skamieniatosci, aby zarobi¢ na zycie.
Mary w wieku 13 lat odkrywa pierwszy kompletny szkielet ichtiozaura. Potem
znajduje jeszcze dwa kolejne.
Nastepne wielkie odkrycie Mary - pierwszy w historii prawie kompletny szkielet
plezjozaura.
Z czasem odnalazta rowniez inne znakomicie zachowane okazy - szkielety
pterozaura i pterodaktyla.
Mary znaczgco przyczynita sie do rozwoju nauki, przez cate zycie dokonywata
kolejnych odkry¢, zdobyta uznanie srodowisk naukowych, a pod koniec zycia takze
ich finansowe wsparcie.

Uczniowie wypisuja trzy cechy, ktore posiada Mary, bohaterka dramatu. Nauczyciel
pyta, czy jest taka scena, w ktorej pojawiajg sie wszystkie te cechy, i prosi,
by uczestnicy usiedli przy rysunku, na ktérym dana scena zostata przedstawiona.

Prowadzacy inicjuje rozmowe o cechach Mary, pyta uczestnikow, jaka wedtug nich
jest postac przedstawiona w dramacie i dlaczego.

Przyktadowe cechy: nieustepliwa, ciekawa, niedajgca za wygrana, przekonana, ze jej
sie uda.

Pytanie do dyskusiji:
Co potrzebne jest do realizowania pasji?

Mozliwe odpowiedzi:
znajomos¢ i rozwijanie swoich pozytywnych cech, otwartos¢, ciekawosé,
niepoddawanie sie mimo trudnych okolicznosci, szukanie nowych rozwigzan.




Dziatania twércze | 50 minut

1. Czy znam swoje pozytywne cechy?

Uczestnicy podchodzg do siebie nawzajem i méwig 3 dobre rzeczy na temat
napotkanej osoby (np. co lubi, co ja zachwyca, co jej sie podoba) i 3 dobre rzeczy

o sobie. Dobre cechy o sobie nie moga sie powtarzac.

Po zakonczeniu ¢wiczenia nauczyciel pyta wszystkich, jak sie czuli w tym zadaniu:
czy tatwiej jest moéwi¢ o swoich pozytywnych cechach czy o cechach innych oséb?
Dlaczego?

2. Akceptacja, otwartosc!

Uczniowie pracujg w parach badz jedna para wystepuje na srodku. Podejmujg oni
dowolny temat odnoszacy sie do wykonywania jakiejs czynnosci i prowadza
rozmowe/dyskusje w okreslonej formie - jedna osoba wyraza akceptacje wszystkiego,
co moéwi druga, np.:

- Ide do sklepu.

- Super, ide z toba.

- Wspaniale, kupimy tyzwy.

- Swietnie, podoba mi sie to, bo chce sprébowaé jazdy na tyzwach latem.

Kolejne zdania nawigzujg do siebie.

Po zakonczeniu ¢wiczenia prowadzacy pyta o to, jak podczas takiej rozmowy czuli sie
uczestnicy.

3. Poczuj sie bohaterem!

Wybrani uczniowie stajg w dwoch rzedach (np. po 4 osoby, reszta to publicznos¢),
na srodku stoi nauczyciel. Pierwsze osoby z rzedéw podchodzg do prowadzacego,
a ten podaje literke, np. ,@". Uczestnicy z tej pary na zmiane wymieniaja rzeczowniki
rozpoczynajgce sie na te litere do momentu dtuzszej pauzy jednej z oséb - wtedy
przechodzi ona na koniec kolejki. Otrzymuje przy tym brawa jako wyraz docenienia
jej staran, bez wzgledu na to, jak jej poszto. Brawa nagradzajg wysitek. Podchodzi
kolejna osoba z rzedu, a prowadzacy zmienia litere.

Refleksja po ¢wiczeniu
Nauczyciel pyta uczniow: Jak sie czuli, kiedy zardwno za popetniony btad,
jak i wtasciwg odpowiedz otrzymywali brawa? Co ich bardziej motywowato?




4. Kreatywnos¢

e Tworzenie nowych zastosowan
Kazdy uczestnik wybiera 2 przedmioty codziennego uzytku i wymysla dla nich nowe
zastosowanie. Nastepnie uczniowie dobierajg sie w pary i wspolnie zastanawiajg sie,
Cco howego mozna zrobi¢ z tych 4 rzeczy, jaki problem rozwigzac. Gdy wszyscy maja
juz jakies pomysty, nastepuje prezentacja wymyslonych rzeczy na forum.

e Zadawanie pytan i szukanie nowych rozwigzan
Nauczyciel dzieli uczestnikoéw na 3 grupy. Kazda z nich otrzymuje krotka
informacje (opis i zdjecie) na temat jednego z dinozauréw: pterodaktyla, ichtiozaura i
plezjozaura. Prowadzacy prosi, by grupy na podstawie tych informacji utozyty pytania,
na ktére nie ma odpowiedzi w tekstach, z ktérymi sie zapoznaty, albo postawity
pytania przeczace tym informacjom.

Przyktadowe pytania:
e Co by byto, gdyby te zwierzeta dzis istniaty?
Gdzie mogtyby teraz mieszkac?
Jakie cechy musiatyby wytworzy¢, by zy¢ we wspoétczesnym swiecie?
Co by byto, gdyby pterodaktyl nie latat?
Jakie zwierze powstatoby przez potgczenie pterodaktyla, ichtiozaura i plezjozaura?

Nastepnie grupy prezentujg dinozaura w dowolnej formie. Moze to byc¢ rzezba, wiersz,
plakat itp.

¢ Przewidywanie konsekwencji dziatan i przysztosci - wspoétczesne skamieliny
Nauczyciel pyta, co zdaniem uczestnikdow zmieni sie za kilka tysiecy lat, czego nie
bedzie, a nastepnie prosi, by stworzyli wspotczesng skamieling, pozostawiajac ich
wyobrazni, co i w jaki sposob, w jakiej formie zapisza.

Podsumowanie | 10 minut

Uczestnicy siadajg w kole i podsumowujg dziatania:

Jaka emocja najczesciej lub najwyrazniej towarzyszyta im podczas warsztatow?
Probuja okresli¢ jg jednym wyrazem badz gestem.

Scenariusze powstajg w ramach programu
Ministerstwo : 4
H Edukacja kulturalna pod nazwa ,Wspoétczesna
Centrum Sztuki Nowe Kultury Jax ? POC a.Vsh
Dziecka ° i Dziedzictwa dramaturgia dla dzieci i mtodziezy (2020, 2021,
w Poznaniu sztu kl Narodowegoa 2022)’ finansowanym ze srodkéw Ministra
cloDzectMiogzez Kultury i Dziedzictwa Narodowego.




